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BARNSTORMING™ BASICS

1. Hook up your video g nstructio

2 With power OFF. plug in game cartridge.

3. Turn power ON. i no picture appears, check connection of your game
system 10 TV, then repea staps -3,

4 P‘ugmbﬁ)mk(ommllet(mlhmﬂyumwﬂlmd)mm
playing, hold the controler with oty

5.5et both difficulty switches 1o b o beglr\
6. Seledt gome with game select switch:
Game 1: Hodge Hopper (Fly through 10 barns, fixed course)
Game 2: Crop Duster (Fly through 15 barns, fixed course)
Game 3: Stunt Pilot (Fly through 15 barns, fixed course, different
than Game 2)

Gome 4 Fying Ace (Fy hrough 25 barms, new cousoooch tine

7. Theobjectol m'pcmculoﬂylhmughumnumbevnlbamsmlhe
shortest possible fime (elopsed fime indicated at fop of screen),
8. Scoring. Each fime youmolmnhroughabumvwrqucoumnumba(
(upper left comer of screen) will decrease by ane.
your bar count will remain the same and you will hcve 1ol furtharto
reach on additional barm. When your bam count reaches zero, the
game is ended
To ok off,simply ooss ha red bution on your loystic,and push
the Joystick up fo chmb.
10. Using n..m Once girborne. the red button acs os your throtle
pre it e iy bty o sy increase your
itude, push the Joystick up, and, 1o descend. pull the Joystick down.
11. Difficulty v switch in the a position will lower
" h Vo Wb s normal. The right
dvfﬁ(vlvysmuhmlhaupmmw:lloddmageae(hebmmems




GETTING THE FEEL OF BARNSTORMING
BY ACTIVISION®

Just o5 in flying a real biplane, you'l need 10 get the “feel” ullhe(nu!rok
The beftor yor You et o ot your hotle ond handing
the batter your chances to become a “Flying

Vwi\oodnlwoﬂyubomwl!mgwmmxdou Vouﬂhmnbrxsalomnlmum
am.nmn;amdmwhmmmm the red button. The game
tered
speed, fy through every bam and over every windill, and avesd those
pesky goese. Whenever you push the throftie, waich out for the geese
The best hieved by
beshoed by fing

just obove the s -nndmnll! and just below vhe openings of the barns

Bom Count

Time.

1f you should misiudge and fly over o barn, your barn count will
remain unchanged, and the course will be extended until you can make
up the missed borns and fiy through the required number

Avoiding crashes with barn roofs, barn interiors, weather vanes, wind-
mills and geese will really save fime. Betfer fo siow down a itfle and
ovoid o crosh, than to lose tme picking up speed from o dead stop.

JOIN THE ACTIVISION® FLYING ACES

1you beat o fme of 333 seconds on game 1, 510 seconds on game 2

540 seconds on game 3, you can join our Adtivision Fying Aces.
St olaa e o your Joevsion s an end f. long with your e
and address, o your nearest Adivision distributor. A complee fst is endlosed.
Wo el e hopy o ool you 1 prestigious organzzation.




HOW TO BECOME AN “ACE" AT BARNSTORMING
BY ACTIVISION*®

ACTIVISION" VIDEO GAME CARTRIDGE
LIMITED ONE YEAR WARRANTY

Tips from Steve Cartwright, designer of Barnstorming

Steve i the newes? member of the Activision
design team. He wos discovered by
Dovid Crane.

There oe wo soges involved in masering
this gor
Ahelphymg he game a few times, you'l
4 begin st s By knowing what is
coming up ahecd, you con keep your biplane
' oiulispeed
y the bars and
khe begmnmg Th reci secrer i1 carefully navigating through mg uoclu of
gease. With practice, t is possible 1o fly the course of full speed wi
0 collisions,

“it has really been a great challenge designing my first gome for Activision,

and Id mm(vhﬂy like to thank David Crane for his help in ‘getting me-
off the ground!

™ Cmun%)\x

PS. Drop me  line. Id love to hear about your daredevil exp‘om‘

Adision Inc wartont 1o the original consumer purchoser of this Adivion

I materials of workmanship wihin omo () yoor rom the e of purchase,
Adtivision will either repair or replace, ot its option, such cartridge free

of chorge, upon receipt of the cartridge, postage prepaid, with proof of
date of purchase, ot ifs distribution center

This worronty & eied o 1he elecronic drasty and mechoricol parts
oniginally provided by Acivision and is not appiable to normal wear ond
teat This warranty shallnot be applicable and shall be void f the defea

or neglect. Except as w.lm in his warranty, Activision gives o express

o y: .
representations concerning the cartridges. In no event will Adiivision be
responsible under this worranty for any special, incidental, or consequentiol
domage incurred by any consumer purchoser.

This Y ved herein o« Y Y
nights. ‘ogor suppher of th =
NOTE: For service in your areo, please see the distributor s




FRANGAIS

LES REGLES DE BARNSTORMING

FAMILIARISEZ-VOUS AVEC BARNSTORMING™
D'ACTIVISION®

1. Connedtez votre systéme de jeu vidéo. Suivez les instructions du fobricant.

2 Votre systéme étant éteint (OFF), insérez lo cartouche de jeu.

3. Metez en morche (ON. i oucune image iopgorad, vfie les conne-
Vol systémo dou 3 voit TV, pus répéte es éfopes 1 &

A&oncﬁa' che d
aurez besoin) En jouant, fenez e red e i rougeen
ut & gouche.

5. Plocez les deux commutateurs de difficulté (DIFFICULTY) sur b pour
commencer.
6. Choisissez le jeu & l'oide du sélecteur GAME RESET

Jeu 1: Hedge Hopper (Vol & travers 10 granges: parcours fixe)

Jeu 2: Crop Duster (Vol & trovers 15 granges; parcours fixe)

Jou3: Stunt Plot Vol & ravers 15 granges; parcours fixe, dfférent dujeu 2)

Jou & F'w‘g (Vola

fois que vo«nélodmmhpul)

7 Lebutduj e
Jomps o plos court (la amps Geould ast affehd on haut da fscran)

8 points. Chaque P
vore nombre de gr u- o con ‘gouche d

e et plus loin pour arteindre une autre
gmoga Qua»d le nombre de granges afteint z6ro, le jeu est ferminé.
le bouten rouge
g povises eers s vers b ot pour gommer G (alffude.
10, Utksation du manche. Unefos en volJs bouton rouga deient vore

-Je pour
mle«mrPowgcgmdelumwde povsxexvmmmndmverslehnu' ot
pouren pousselo vers o bs.

n.c difficulté. L

rm.mnmma Iahnmomdsgmnges‘mimnm en position

Commo pourpioter unbiplan rée vous ez besoin e vous familrser
avec les commandes. Ves chances de devenir un “As du volont” ugmentent
& mesure que vous vous habituez & votre manette des goz et ou manie-
ment de votre manche.

Vous novez pos & vous inquiéter de décrocher en plein air Votre manette
des o g est réglée de facon & maintenir une vitesse minimum, mme

Kepdeadiaits st les commandes d fo<on & goront e
tout

vous donnes des goz, foites affention oux oies
Le meileur femps s obienu an couvrant le parcours ovec le minimum
g ons o olftud acondes

Chogue fois que

volant au veat et dessous des portes des

Sivous e une acreurdo <ol vl por dessus une gronge,votre

compte Ppos et votre ceque
vous puissiez raffraper les gronges manquées ot voler au travers e
nombre requis.

vraiment du évitant les colisions avec les toi
x o posicn b, e PRA g s ooney s ot e onli o ves o s e It
Sspodim o lenc mieux ralentir un pefit pev afin d'éviter une collision. plutét que perdre

du temps & rattraper la vitesse perdue du foit d'un arrét brusque

SIVONVHS



FRANGAIS

—ACTIVISION"—CASSETTE DE JEU VIDEO

JOIGNEZ LES “AS DU VOLANT" D'ACTIVISION" GARANTIE D'UN AN
Sivous battez les 33 des de jeu vidéo % g {1) on & compter de
o d ' pour déke . Dans ce délai,

Bourle Jeu?200 54,0 secondes pour e Jeu 3 vmnponnaz.omdmms
“As du Volant” d‘Adivision. Envoyez

nvoyez une photo de volre écron, accompagnée

Adivision
domicile (voir ka fiste ci-ointe). Nous vous ferons un plaisir de vous enrdler
dans cefte prestigieuse organisation.

COMMENT DEVENIR UN AS DU
PRMING D'ACTIVISION"

Adtivision d ala réparer
oula mmpkxm selon ce ‘e quil jugero bon, et cec gratuitement, & riception
dons un de. i edide en port
w“, s 5

pidces mécaniq
dAmwnonummppluzupm o sero onnulée, i le défaut de la
mmnmlduauno
ou une néglig

Ad -mpbme,

Consails de Steve Cortwright, créateur de

Stovo sl dorier vem dons quipe des
créateurs d Activision. Il o été découvert par
Dovid Crane.

“Lo maitrise do ce jou passe par deux élapes
“Aprés avoir joué quelques fois, vous commen-
cereza mnmm le parcours. En prévoyant

<@ qui va opparaitre devant vous, vous pouver
garder votre biplan & 5a vitesse moximum.
“Cependan, &tre capable de voler & travers les
gronges et par-dessus les moulins & vent n'est
Qque le début. Le vrai secret est de pouvoir voler parmi les vol '
mvagm.wdoluquw,.lmpmbhd'omhpmwnovm
itesss sons oucune collior

un challenge of e voudrai pummlmnl romorcr David Crane pour
mavoir aidé & prendre

Sk Cwnm%\vk

“PS. Ecrivez-moi. Faites-moi part de vos périlleux exploits”

spécioux, secondoires ou indireds, encourus. pu! tout wmmmlumew
Cono " A pasles

REMARQUE: Pour fout service local, voir la liste des distributours.

SIVONVYA



BARNSTORMING GRUNDREGELN
SCHEUNENSTURMEN —LUFTAKROBATIK

1. SchiieGien Sie Ihr Vi Ih . Beachten Sie
Aebeenlhnumngmmmam
2. Legen Sig

3 Sd-ehaﬁsnlhtGew'un(ON) Erhdmhkﬁn&ld,wvborpﬂﬂeﬂ

gegebcmnlulb Schritte 1-3.
4 SchlieGen ist der einzige, den

Spnls mudm\ roten Knop( Pl oben gerichet

aufb.

5 ‘Wahlen Sseams e

Spiel I: HEDGE HOPPER — r.em.ga(sgnagendwmumm
Hoaurch bei fostgesefztem Ku

Spiel 2 CROP DUSTER = mkm;pmmw (Sie fliegen durch 15
feng«mmn rs.)

Scheunen hindurch — bei
Spiel 3: SVUNI PILOV = & durch

9. Zum Start lhrer Maschine drilcken Sie einfach lhren roten Steverknopf
nach oben, undxhonsmgwnSu aut

10. Verwendung Dvpth.sa\mesemde'whﬁnd wird

fostgesetztem Kurs, ﬂuubevundenukmSpdiulj
Spiel & HVING ACE Luftokrobat (Sieflegen durch 25 Scheunen hi-

der rofe xnopt 2 e Gaspedol Drichen S heunfe um chnaler
2u flegen, und lassen Sie ihn los, um langsamer zv werden. U
o o e
niedriger zv ﬁlegeﬂ schieben Sie ihn langsam nach unten.
¥ Mit dem linken fe,
wird die Durchflugshohe er Scheunen niedriger urd bei b wird sie
ool ol ot rechden Sceclminc it o o Loases
mahe Glrge auf den Bikichimn und o b of e Arzahd der
‘wieder norml
WIE MAN FUR BARNSTORMING VON
ACTIVISION® EIN GEFUHL BEKOMMT
ch mussen Sie fir
h in Gelihl bekommen. Je besser Sie lhr Gaspedal und

den Steverknippel bedienen konnen, umso mehr steiger. lhre Chancen, ein
toller Luhahobo! 2u werden.

sich der Kurs)) Slebrauchen richt zu befirchten, doflIhr Motor n der _uft custail. hr
7. Dﬂudlsdnumﬂm ula in moglichst kume! an!dwdl Gasy dal immer beibe-
wird hol'enwmi —sogar dann, wenn Sie den roten Knopt ous Versehen
umuberenﬂddkhlmmndmwmgl) loslassen. Sio beginnen thr Spiel arst richtiq 2u messtorn, wann Si im vorous
s el d fiagen, und gunsti
di g bben in der Ecke des t Rlrcon FReces S et
b o ber jede Windmahie 3 ke GBS hoinex

bis Sio o
e o Sd\wmxuhl p Nullungdung! i, yedre Spiel ouf

deiichen. Seoufdh h

Sie erzielen Ihre Bestzeit, wenn Sie mit moglichst wenig Hohenkorrekturen
i ‘genou Gber den

Waadmhion und untor dn Schaunenchinungen liegen




Wenn Sie sic Qi bleibt
lesch und der Kurs. itert, bis
wieder sie diesmol
durchfegen, d h olso, unter hr herflegen.  ~
Vormeiden S
G Sie Zeit! Es ist
vermeiden s , die Sie

nach dem al O ‘weil lhre
Geschwindigkeit heruntergegangen war und erst langsam wieder zunimmt

'WERDEN SIE MITGLIED IM ACTIVISION"
“FLIEGERASS-KLUB"
Wenn Sie Spiel | schneller als in 33.3 Sekunden beendet haben und fiir

SvanmrElDundhnSdelnmSlDdeldmgebnwdﬁ ben, ko
Sie unserem “Flieger-Ass-K| Nadmswmnlodtnnfma

h"}z\;ﬁlvmrﬂmumﬁm Sommerum&gonwlm
a

WIE MAN EIN "FLIEGERASS" BEI
BARNSTORMING VON ACTIVISION® WIRD!

ips Cortwright, igner von

Steve ist Activision’s nevestes Design-Mitglied.
Er wurde von unserem Dovid Crane entdeck?.

“Um dm;;:d Molgmduusp»dm mussen

mmgnMﬂh ’ hubm‘u"g'ﬂs-van
sich ouf dem Kurs genau auszukennen. Sie
wmaulsnmlwwm—»nd bvldsdten
nsnStna
uﬂ-gon
nfoch durch Scheunen hi b

bﬂdﬁ:mmwwwdumwrmm(;omﬂ Und wenn

i Mt i ot st

1 Spab, mein erstes
-mwavln und ich bin besonders David Crane zu Dank verpfiichtet, daf er
mir zum Start verhalf”

Stow Cmnmg\x

loﬂlwhm Akrobotenflige fmueﬂ'




ACTIVISION' —TELESPIEL-KASSETTE
ARANTIE

EINJAHRESG, 1L GIOCO
Ul b fe dal lle 2 vi o s ioni del
d Telespiet sind, garon- 1 Coleip§ Vil i
tiert ul Einsendung, 2 (OFF),
vsammen i dom Nochwet des Kouklotm die Koot noch igener 3
» port > i el . dopo
S d.dmnpmloooem-onll 203
d-evo..m-vmmmmedmwmm mm\wm o st % ARpsogno) DUoa
dcnnhmfolng d fahrlassig i 5 iare, delle difficolté su b.
wurda. Weil 6. Scoglil g 9 !
““". ol gl okl e Gioco I: 10gra )
W.A‘d;""‘.’ i gfise mstonden st Adwidon e«ug l';vmuzmumxmho (amm usgmm percorso fiso)
haftbar fG . e oot d-mdnqwllodolgm?)
gesetzlich fesigologh il gioco. e
te xvom:dnungul l)
e o A e xS i Horohe oo 2 °9" a
dem Lieferanten dmv Kassette. A mis it 2 di inglto
dwhﬂwmvmm"ﬂ 3 NMQ.Ogmvoiod‘ovohanmungmm-o numero che
indica. una unié.
Se salfi un granaio, fole numero rester invariato e scrai costrelto @
prolungare il volo per raggiungere un granaio in piv. Quando i
numero dei granai & zero, il gioco & finito.
9 : ol gk o leva di wiia
lo leva stessa per prendere quoto.
0 indo. Unc valta in volo, il pul
premilo per losciok
per rallentare. spingi &
comando; per scender, firala verso di .
. wuhﬂmlm“d-ammrumnud-
granoi pos
& g
sl s omg Sy ot
15 s



COME ACQUISTARE FAMILIARITA NEL
BARNSTORMING™ DELLA ACTIVISION"

Proprio came per piolare un vero biglano, hoi bsogno d acgustare
“fomibaritd” con i comandi. Quanto piu abile diventerai nel la
 del gos e  maneggiare le leve di comando, fanto pid aumen-
teranno le fue possibilta di diventare un “Asso Volante
Non devi preoccuparti i “stallare” o mez2' aria. La manetta del gas &
regolata in modo fole da mantenere una velocits minima anche quando
rilasc l pulsante rosso. Labilita nel gioco si acquisita prevedendo il percorso
@ usando i comandi in modo do raggiungere la velocits offimale, volare
sopra ogni mulino & d tutti gl

stormi di oche.
1l tempo migliore si oftiene coprendo il percorso con e minori correzioni

di alfitudine possibil; pertanto si possono risparmiare second preziosi
volando appena sopra i mulini o vento e appena soffo fapertura dei granai

Conto granai
Tempo-
Siplano

Oche

|- Banderuola

Mulino @ vento.
— Granaio

In caso voluti male I'allezza e voli sopra un grancio, l conto dei granai
rimartd ivariato  percoro sard prolungalo o o che avi ecuperato
gt previsto.
Evitando urti contro il tefto de. gronal, g nter el pranoLJo bonceruole
imainio ey ele ocha cerlamente . spormied emgo. €

perdere poi Iempo

por riacquistare et dopoun s

ENTRA FRA GLI ASSI VOLANTI
DELLA ACTIVISION®

Se oftioni un tempo inferiore @ 33,3 secondi nel gioco 1, 51,0 second nel gioco
2, 54,0 secondi nel gioco 3, pofrai enfrare nellc squadiglia degli Assi
Volanti della Adtivison. Fai una foto dello schermo del tuo televisore @

Ja al i vicino distributore dello Activision acdudendo il fuo nome
eindirizzo. La lista dei distributori & acdusa. Saromo felic di iscrivarti o
quesia prestigiosa squadriglio



ITALIANO

COME DIVENTARE UN "ASSO" A —ACTIVISION'—VIDEOGIOCO
DELLA ACTIVISION® GARANZIA LIMITATA DI UN ANNO
di artwright, Lo . per il periodo di un
@nno (1) partie dalla daxn d'acquisto, zh. questa videocossetia & esente
Steveé ' do di Adrvmer\

dello Activision. € stato scopmo ol el

“Par conascere a fondo il gioco si passa
doy

crezione, al ficevimento dello cassetto presso i 5V0 centro di dmnb\ncr\e
on

Questa goranzia & iitalo i collagamenti eletironic @ alle parti mec-
Quest

wvolte, incomincerai a conoscere il per:

Sopendo cosa f ospelto, polral manionaro
106 biplano ollo mossima velocita
i mulini o vento,
i primo passo. l segreto del successo sta nel volare con cautela
in mez20 ai branch dh oche. Con ko pratica & possibie ferminare il porcorso
alla massima velocitd, senza, collisioni. “€ stato veromente stimolante per
e ideare i mio primo gioco per la Adivision, @ desidero fingraziare
Dovid Crane per il suo giuto!”

Stow Cmun%}e\

“PS. Scrivimi. Mi forebbe molto piacere avere nofizie delle tue gesta
temerarie!”

o
garanzi nan s opplca o ganuly s | et dll ot & provocalo
do mproprio. da

Goranzio, impegno o condizione, espliifi o implct, & non ffermo

lenfalroa propoio dol catiatc.nnetsun oo, FAcion pole asere
uta responsabile, in base @ questa garanzio, di donni particolari

o«sdcmoll © indiretti, che siano derivati all’ n(qmnmln consumatore.

Questa geranzia e le dichiorazioni in essa contenute non ledono nessun

produtiore o fornitore della cassefta.
NOTA: Por servizio locale, consultare la lista dei distributor

ONVITVL



REGLAS BASICAS DE DRMING™

FAMILIARICESE CON EL BARNSTORMING
DE ACTIVISION®

1. Conadiesu sistema da uego o elevsor Sigalasnsruccones
del fabric

2 Insorte el cassette de jvego.

3. Enciendo el sistema de juego, (ON). Si no aparece la imagen, revise
o conexidn de su sistema de juego con el televisor,y repita los posos 1-3.

4, Inserte lo polanca de mando izquierda. (Es lo Gnica que necesitard)

Mientros juega, mantenga la palanca con el boton rojo en la parte

superior izquierda.

File ambos interruptores de DIFFICULTY enla posicidn b para empezar

Seleccione el juego con el GAME SELECT

Juego 1: Hedge Hopper (Vuelo a través de 10 graneros, rayectoria fiia)

Juego 2 Crop Duster (Vuelo @ trovés de 15 graneros, trayedtoric fija)

Juego 3: Stunt Pilot (Vuelo a s de 15 graneros, troyedteria fije,

disfinta o lo del jueg

Juego 4 Flymg Ace (Vuelo o v:avcs de 25 graneros, cada vez que

one. Este juego (4) fiene una frayectorio distinto.

7. €l objeto ol juege consiste en volar  fravés de un nimero fijo de
groneras en el menor tiempa posible. (El tiempo transcurrido aparece
en la parte superior de lo pontallc).

8. Anotacién de puntos. Coda ver que usted logra otravesar un granero,
el nimero de graneros en su cuento (esquina superior zquierda de lo
pantalla) disminuirt en uno. Si se le escapa un granero, su cuenta de
graneros permanecerd igual Y usted fendrd que volar mds leios pora
ckanzar un . Cuondo su floga @0,
el juego se termina

. Para despogar, sinplementc oprina o botén ofo en o polanca y
‘empuje lo palanca hodc arril
10. Uso de la palanca. Una vez en el aire, el botén rojo sirve de
celerador. oprimelo pera mayor velocidad y suéltelo para disminuir la
velocidad. Para aumentor la altitud empuie ko polanca hacio arribay
poro descender mueva ko palanca hada abojo.

11, Interruptores de DIFFICULTY. €l inferruptor de dificultades de o
izquierda, en lo posicion a, reduai el espacio en el granero por donde
dabe pasar el avin, la posicién b es lo normal. El interruptor de
dificultodes de la derecha en lo posicion @ afiadird gonsas; lo posicion
besla nomal

Aligual que con un biplano verdadero, usted necesitort fomiliarizarse
con los mandos. Cuonto meior oprenda a ojustar el acelerador y manejor ko
polanca, mefores serén sus posibilidodes de convertirse en un "As volador:
No se preocupe de paradas subitos en el aire. Su ocelerodor estd fijado
o manfenar una velocdod minma induso on coso do il uette el
tén rojo. El juego se domina anficipdndose a lo o veniry
Gjustando los controles para logror o veloadod Spime, volando @ fravés
de todos los graneros y por encima da todos los molinos, y evitando los
gansos fostidiosos. Cadc vez que usted apriefe el ocelerador esté atento o
la oparicidn de ga
£l mejor tiempo se .ogm <o'v-plefunac la troyediorio conel mo»or Slnors
posible de

vitales volando justo por encima b Y o por dobao do s
eperturas de los groneros.

Cuenta de graneros

Tiempo
Biplaro
Molino

TONVdS3



Si usted calcula mol y vuela por encima de un gronero, su cuenta de
gvanﬂm pormanocerd igual.y o vruy\mmn se prolongard para gue tenga
y vuele o trovés

Gttt regeond
horra mucho Tos tachos de o

los intenvores de los graneros, las veletas. los molinos y los gansos. &

mejor disminuir un poco la velocded y evitar estrellarse, que perder fiempo.

acelerando rapidamente desde una parada total

UNASE A LOS ASES VOLADORES DE ACTIVISION®

Siusted mejoro ko morca do 333 segundos en el juego | 51.0segundos en
el juego 2, 6 54 0 segundos en el juego 3, puede unirse a los

Voladores de Adiivision. Tome, simplemente, una fotografia de lo pantalla
de su televisor y enviela, juntamente con sy nombre y direccidn, ol
distribuidore Adtivision més cercono o su domicilio. Aqui le odjuntamos una
lista completa de nuestros distribuidores. Serd un gran plocer para nosotras.
enrolario o usted en esta prestigiosa organizacén.

COMO CONVERTIRSE EN “AS" DE
BARNSTORMING DE ACTIVISION®

Consejos de Steve Cartwright, disefiador de Barnstorming™ oérea

Steve es of miembro mds reciente del equipo de
diserio de Activision. Fué descubierto por
David Crane.

Este juego se domina en dos etapos. Después
de jugar uns cuontos veces usted empezors o
aprender la trayectoria. Al saber o que viene
adelante, usted puede mantener su biplano
ala velocidad tope.

i ‘Pero poder volar  través de los. glu'\a'us y
por encima de los molinos es soloment e
principio. El verdadero secreto consiste en navegar cuidadosment par
entre las bandadas de gansos. Con prociica, es posible volar Lavva',ednna
completa a la méxima velocidad sin chogues

“Ha sido para mi un verdodero desafio dissfcr mi primer juego pora

Activision, y quisiera expresar mi agradecimiento a David Crone por la

ayuda que me dié despegando!

Stoe Codirghk

PD. “Escribame. Me encant
ocrébota!

oria saber cémo le ha ido como intrépido



—ACTIVISION' —CASSETTE DE VIDEOJUEGO
UN ANO DE GARANTIA

Adivision, Inc. oft | dor de unaho (1) de gor

@ parir de lo fecha de adquisicion. Adivision se compromete @ mpcmdo

oo mmplnmvlo gratutomente, o discrecin Suya—si el cassette, dentro
| period:  presentaro algun defecto de material o de elobo-

racién, ol reabo de dicho

Dol sproliont delo fedhade odqmoon <on parte pagado.

¥ ey o
menlasuminsrodas por Advisony 0o punda epicoro ol normol daspaste
producido 50. Dicho garantia fampoco tendrd volidez 5 el defecto
ol por Gbus, mal 150.0 hegigeNGa.
Esto garantia substituye @ todas las demds garontias y ninguna ofra declo-
rocén o m(lomﬂ cSn podrS compeometer o Adivison. Adision 1o serd
bl pre
0 pot ol consumdot por & defechioso fu»oemmmo it
Esto gorontia y los dedaraciones hechos en ella no afectan ningin derecho
legal del consumidor contra el fabricante o gt sl
NOTA: Para servicio en su area local, vea la lista de distribuidores.
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